Zmluva ¢. 12/2022
o najme hrobového miesta na pohrebisku — v miestnom cintorine v obci Divin,
uzavreta

v stilade s Clankom 1 Prevadzkového poriadku pohrebiska Obce Divin a Uznesenim Obecného
zastupitelstva v Divine ¢. 10/2008 zo dria 27. 11. 2008,

medzi nasledovnymi zmluvnymi stranami:

[.  Prenajimatel:

Nazov: Obec Divin
Zastupena: Mcs: Pavel Drugda, starosta obce
Sidlo: Namestie mieru 654/3
985 52 Divin
ICO: 00 316 041

d’alej len ako ,,prenajimater”

a
Il. Najomca:
Meno a priezvisko, titul: Marta Kovaci A
Adresa:

d’alej len ako ,,najomca“

Ugastnici sa dohodli o uzavreti zmluvy za nasledovnych podmienok:

Clanok ¢&. |
Predmet zmluvy

1.1 Predmetom tejto zmluvy je prepozi¢anie — najom hrobového miesta na pohrebisku v miestnom
cintorine v Divine, ktory je vo vlastnictve prenajimatela, na uloZenie telesnych pozostatkov zo-
mrelych.

1.2 Pohrebisko v miestnom cintorine v Divine sa nachadza v katastralnom Gzemi obce Divin vedenom
Okresnym Uradom Lucenec, katastralny odbor na LV 936 vo vlastnictve Obce Divin ato na




Cena n&jmu hrobového miesta na pohrebisku v miestnom cintorine v Divine je podfa uznesenia
Obecného zastupitelstva v Divine po¢as doby najmu uvedenej v Clanku 1. teJto zmluvy v sume
5 €, slovom pét’ eur.

3.2 Cena najmu hrobového miesta je splatna pri podpise tejto zmluvy v hotovosti do pokladnice
prenajimatela.

3.3 Najomca sa zavazuje v pripade uplatnenia opcie na dobu najmu (bod 2.2 Clanku Il tejto zmluvy)
pred uplynutim doby najmu, na ktoru sa uzatvara tato zmluva, zaplatit cenu najmu za hrobové
miesto na dalSie obdobie.

vlafidk c. v "’
Iné dojednania

Najomca je povinny dodrziavat' prevadzkovy poriadokszohrebiska obce Divin. V pripade zmeny
osoby, ktorej telesné pozostatky maju byt uloZené na prepozi¢ané miesto, je potrebné poziadat
prenajimatela o zaevidovanie zmeny pisomnou Ziadostou, ktori podava ucastnik zmluvy — na-
jomca resp. osoby blizke najomcovi (§ 116 Obgianskeho zakonnika).

Najomca nie je oprévneny nakladat akymkolvek spésobom s prepozi¢anym miestom t.j. nesmie
akymKGIvek SposORai




